Mathéo Allabert

Etudiant-ingénieur & fondateur de Penguin Studio

@ contact@matheoallabert.com ¢ https://www.linkedin.com/in/matheo-allabert  https://www.matheoallabert.com

SOMMAIRE

EDUCATION

Etudiant ingénieur a I'Université de Technologie de Troyes (UTT),
spécialisé en mathématiques, sciences et technologies numériques.

Passionné par I'innovation, le jeu vidéo et I'entrepreneuriat, je cherche a
allier créativité, technologie et stratégie pour donner vie a des projets
ambitieux.

Fondateur de Penguin Studio, un studio de jeux vidéo spécialisé dans la
création d'expériences immersives et interactives dans le Metaverse,
rassemblant déja plus de 10 000 joueurs uniques chague mois.

Vice-Président Externe de Junior Conseil UTT, je développe des
partenariats, assure la prospection et représente la Junior-Entreprise auprés
de I'écosystéme professionnel et institutionnel.

EXPERIENCE

Vice-Président

Innov'lA

@ 03/2026 - Présent @ Troyes, France
@ http://www.innovia-utt.fr/

Vice-Président d'un club étudiant spécialisé en intelligence
artificielle. Organisation d'hackathons, de formations et d'événements
avec des partenaires privés. Je mets en relation des étudiants avec
des entreprises recherchant une expertise en IA.

@ Vice-Président
Junior Conseil UTT
& 09/2025 - Présent
@ http:/fwww.jc-utt.fr/
Responsable de la représentation et du rayonnement de la Junior-
Entreprise a I'extérieur. En charge de la prospection de clients et
partenaires, du développement de relations professionnelles
durables, ainsi que de la gestion des échanges avec I'écosystéme
(entreprises, institutions, réseaux de Junior-Entreprises).

ﬂ Fondateur

Penguin Studio

g 06/2025 - Présent @ Albi, France

& http://www.penguinstudio.fr/

Studio de jeux vidéo spécialisé dans la création d'expériences
interactives et immersives au sein du Metaverse, combinant
innovation technologique et créativité pour développer de nouveaux
univers virtuels.

Q Troyes, France

n Stage : Service recherche et développement
OVHcloud
& 12/2022 Q@ Roubaix, France
Stage d'observation.

P> Diplome d'ingénieur,

-"" Informatique et
Systémes GPA
d'Information 4.56 /5
Université de technologie
de Troyes
& 09/2023 - 06/2027

,ﬂm Baccalauréat général,

™ Mathématiques et .
Phyﬁsuque-Ch_lmle _ 16.6 / 20
Lycée d'Amboise Albi
& 06/2023

PROJETS

Ideas That Died

g 04/2026 - Présent
& https://www.penguinstudio.fr/apps

SaaS permettant d'analyser une idée boostée par
IA afin d'obtenir des points de vigilance sur son
projet, alimenté par un forum communautaire.
Disponible sur I'App Store.

Expériences Metaverse
@ 03/2025 - Présent
& https://www.penguinstudio.fr/games

Creéation d'expériences dans |'écosysteme
Fortnite. + de 70,000 joueurs par mois.

100 Mythes Scientifiques
& 10/2024 - 02/2025
& https://www.penguinstudio.fr/books

Ecriture d'un second livre explorant 100 mythes
scientifiques populaires, pour distinguer le vrai du
faux et offrir une vision claire et accessible de la
science.

Tuteur étudiant
& 10/2024 - 01/2025

Soutien auprés d'étudiants en BAC+1en
mathématiques.

Etude dynamique du Manchot
g 05/2024 - 08/2024
& https://www.penguinstudio.fr/books

Ecriture d'un livre de physique commercialisé sur
Amazon.fr et Amazon.com, classé parmi les
meilleures ventes sur Amazon US dans la
catégorie Mathématiques et Sciences.

LANGUES

Francais
Langue maternelle

Anglais
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